
[vc_row][vc_column][vc_column_text]Das deutsche Programmierer Netzwerk
colour.io hat seine neue Color Grading Software Photon™ vorgestellt: Entweder
als Stand-allone-Lösung oder als Plugin für Blackmagic DaVinci Resolve
ermöglicht es dem Nutzer auf sehr intuitive Weise LUTs zu berarbeiten oder
eigene zu erstellen. [/vc_column_text][vc_video
link=“https://www.youtube.com/watch?v=LkJNqUcfETk“ align=“center“
css_animation=“bounceIn“][vc_column_text]Das Kernstück der Software ist es, dem
Benutzer eine Schnittstelle zur Verfügung zu stellen, mit der er auf intuitive, einfache,
visuelle, greifbare und unkomplizierte Weise mit Farbe in drei Dimensionen interagieren
und diese vollständig kontrollieren und manipulieren kann.

Benutzer können in Photon Farben bearbeiten, indem sie intuitiv Farbbereiche in drei
Dimensionen einstellen und ausgewählte Cluster durch Zeigen, Klicken und Ziehen im
Raum bearbeiten oder verändern. Die Software bietet mehrere Mauswerkzeuge, um das
3D-Objekt und das Vorschaubild zu steuern, zu formen und zu modifizieren und dadurch
das Aussehen und die Farben zu verändern.

Color.io Photon wurde für macOS 10.13 High Sierra (oder höher) und Windows 10
(Standalone) entwicklet und kann auch in Verbindung mit Blackmagic DaVinci Resolve
genutzt werden. Bereits jetzt hat color.io angekündigt,  eine Integration in die Adobe
Creative Cloud, Apple Final Cut oder in ide Avid-Welt Integrationspläne vorzubereiten.
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css_animation=“bounceIn“][vc_text_separator title=“Pressemitteilung
(extern)“][vc_column_text]Photon™ 3D Color Grading ist eine neue, revolutionäre Art, mit
Farbe zu arbeiten. Es ist einfach zu bedienen und verfügt über leistungsstarke Funktionen,
die es jedem ermöglichen, professionelle Farbkorrekturen zu erstellen. Egal ob Sie Künstler,
Fotograf oder Kameramann sind, Photon hilft Ihnen, das Beste aus Ihrer Arbeit
herauszuholen.

Erhältlich als Standalone-Software für MacOS und Windows mit optionalem OFX-Connector-
Plugin für Resolve.

Malen Sie Ihre Gradierung – direkt auf dem Bild.

Das Grading in Photon™ funktioniert ohne Ebenen oder Knoten. Stattdessen formen Sie
direkt ein 3D-Farbmodell. Aber Sie müssen kein 3D-Künstler sein, um ein Meister der
Farbgestaltung zu werden. Sie „malen“ einfach direkt auf das Vorschaubild und Photon
übersetzt Ihre Striche in eine Live-3D-Virtualisierung des Farbmodells, das Sie aufbauen.

Farbe, wie es sie noch nie gab.

Mit Photon gibt es keine Grenzen, was mit Farbe gemacht werden kann – von der Erstellung
atemberaubender Looks in Sekundenschnelle ohne technisches Wissen oder Training, bis
hin zur Erstellung komplexer LUTs, die Grenzen verschieben und neu definieren, was
möglich ist. Sie werden Farbe nie wieder auf die gleiche Weise betrachten!

Photon ist vollgepackt mit innovativen Funktionen für LUT-Mixing, 3D-Farbglättung,
Farbtonkompression und mehr. Laden Sie noch heute die kostenlose Testversion herunter
und entdecken Sie, wie Photon Ihnen helfen kann, Ihre Farbkorrektur auf die nächste Stufe
zu heben.

https://www.color.io
https://www.blackmagicdesign.com/de/products/davinciresolve/


Quelle: color.io[/vc_column_text][/vc_column][/vc_row]

https://www.color.io

